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小学生の約3人に1人は「英語が嫌い」！

出典：2021文部科学省「全国学力・学習状況調査」

2021年

％



「やりたくない」「楽しくない」英語教育

小学生の時の英会話教室では
Bill: Hi Kana! What do you want for dinner?
Kana: Hi Bill! I don't know. What do you 
want?
Bill: Hmm, I like pizza. Do you like pizza?
Kana: Yes, I like pizza! But I also like sushi.
Bill: Sushi is good too. How about we have 
both?
Kana: Both pizza and sushi? That sounds fun! 
Bill: Yes! Let's get some pizza and sushi. 
Kana: Yay! Dinner will be delicious!
Bill: I can't wait. Let's go!
Kana: Okay, let's go now!決められたテキスト

読まされる、聞かされる、見せられる

やらされ感の強い授業

黒澤駿（8）



教科書・参考書



英語学習アプリ

英語
勉強



全て与えられた英文・単語



与えられた英文

和訳

これを英語で訳してください

So many men, so many minds.

十人十色

焼肉定食 一期一会

荒唐無稽



和訳

与えられた単語

和訳

congress

１．議会 ¹

３．白樺 ³

４．連れていく

２．告白 ²

第18問（やや難）



全て与えられたものから成る受動的な学習



小学校英語の学習指導要領

外国語活動 外国語科

小5小6

2011年～

中学生

外国語活動2020年～ 外国語科

小3小4

音声 文字

音声 文字

現在

小学生で文字を扱うなど難化



②文字の扱いを含めた
難化した学習をサポート

①主体的でもっと楽しく











自分から調べる

従来の方法
EnglishLens



自分だけの単語帳

もっと集めたくなる

自ら学ぶ意欲へ



ライブラリー

写真と文章を
結び付けて保存

イメージと
結びついた学習へ

1973年L.スタンディング教授 「映像」とセットにすると、記憶に残りやすい
https://www.itmedia.co.jp/bizid/articles/1209/27/news013.html



フレンド

✓ 一緒に学べる
✓ 興味の幅が広がる

継続的に学べる



DEMO



仕組み



HTMLとJavascriptで作成したWebアプリ
⇒インストール不要で多くの端末で動作可能



BLIP-2 2023年に発表された生成AI
Li, J., Li, D., Savarese, S., & Hoi, S. (2023).

日本の黒髪の
美少女

BLIP-2
（画像→テキスト）

Apple 
on a table

どのような画像からも
高精度でテキストを生成

大規模言語モデル（LLM)

画像生成AI
（テキスト→画像）



BLIP-2

英文生成の仕組み

サーバー側
（Node-RED）

キャプション生成

a pair of scissors

クライアント側

アプリで写真撮影



BLIP-2

英文生成の仕組み

サーバー側
（Node-RED）

キャプション生成

a pair of scissors

クライアント側

WebSpeechAPI

アプリで写真撮影アプリで表示・発音



保存したキャプション受け取り

「a pair of scissors」

単語に分割

a pair

of scissors

1 1

1 1

ライブラリー・英単語帳の仕組み

a,an,ofなど、一部は除外

データベースに保存

キャプション生成

「a pair of scissors」



ユーザーテスト



2回の授業

②英会話教室①小学校

昨年12月 今年3月



✖
主体性
好奇心
協働性

昭和村立大河原小学校で2023年12月に授業を実施

数値化できない「非認知能力」の育成
「群馬モデル」確立目指す（群馬県webページより）

群馬県庁のDX課の方にご協力いただき、

群馬県と協力



小学校にて授業を実施

6年生 約15名



家庭科室

理科室音楽室

3グループで分かれて、
気になるものの写真を撮る。

→英語で何というのかを調べる。

授業デザイン

集めた英単語でクイズ



英単語クイズ



英会話教室での様子



できた

まあまあできた

なった

まあまあなった

今回の授業では、興味を持って
意欲的に活動できましたか

今回の授業を通して、
もっと英語を学びたくなりましたか

61.9%71.4%
33.3%

28.6% 13人15人

7人6人

主体性の向上につながった

アンケート 児童:計21名

4.8%

どちらかといえば
ならなかった

対象:小学校と英会話教室の児童



学童での授業



授業内容

ライブラリー機能 a young man sitting at 
desk with a laptop

?
和訳を推理



児童が作り上げた
日本語訳

文章構造の高度な学習も能動的に！

生成された英文



英語教員の方からの評価

英語を繰り返し聴くことができる再生機能がほしい

「色々な場面での英語表現が知れてすごい！
積極的に活動し、とても楽しそうだった。」

良かった点

やって欲しいこと

英語を話す練習ができるスピーキング機能がほしい

小学校英語では話す聴くの反復が重要



英会話教室の講師の方からの評価

レベルに合わせて、単語レベルや日本語訳の
表示方法を変えられるようにしてほしい

英会話教室ではイラストを英語で説明する練習
をやっているが、それに応用できそう

「いろいろな年代の児童が簡単に楽しく使えていた。
英会話教室で今後使いたいのでリリースしてほしい！」

良かった点

やって欲しいこと



英語を利用したイラスト説明は様々な試験
で活用

Please look at the picture.

What is the girl doing?

She is reading a book.

イラスト



「スピーキングによる状況説明」機能を開発

ChatGPT-4o
を利用して

採点
講評

より深い学びへ
つなげる



最後に



始動人Jrインキュベーションに応募

企業からの支援

サーバーを支援して
いただけることに支援を求めてプレゼン



AIを
自作サーバーに移行済み

サーバーの維持費のみで
EnglishLensが使える

本格リリースへ

GPU搭載の高性能サーバー

NVIDIA RTX A5000搭載

大規模言語モデル(LLM)が動作可能



意欲が低下してしまう

やらされる学習から



興味が湧き、好奇心を掻き立てられる

やりたい学習へ



誰でも主体的に
楽しく学べる世界を創る





質疑応答



企業

ユーザー

製品紹介の
依頼

デイリー
チャレンジ

製品への興味
購入



開発



単語帳

意味
1．コート
いろいろな運動を
する場所。

2.裁判所
社会のルールについて
話し合う場所。



BLIP-2 :  画像に沿った文脈で会話を行うAI

画像の説明を質問 ⇒  テキストを生成 ⇒  発声AI  



使用したAI

仕組み

固定の画像エンコーダーと固定の大規模言語モデ

ルを、学習可能なQ-Formerでつなげて、画像を起

点とした対話生成が可能なシステム。

画像
エンコーダー

userQ-Former
大規模言語
モデル

会話



商品認識

1.マーカーレスAR

・いくつか不安点あり

2.ARマーカー

・手間がある



ペットボトル？

「日本語」の英語になっている



EnglishLensで 今よりも

ワンランク上の英語を

ペットボトル
a person holding a 
plastic bottle on 
the lawn



Googleレンズじゃだめなの？



✖画像の説明
✖単語帳
✖フレンド

翻訳ツールであって
学習ツールではない

読み取り

翻訳



問題点

リリースの妨げに

・BLIP2のAPIに料金が必要

・データベースにも料金が必要

公開すると…



ユーザーテスト
はじめの一歩

in 学童



学童で使ってもらいました

小学校1～5年生 約15名

令和5年8月



主体的に楽しく活動！



150単語!!

わずか1時間で

小学校6年間で600単語程度



子供たちの声



日本語訳の機能は必須！

一方で・・・

実装



日本語訳
の機能



見えない問題

なぜデータの少ない「受け身」なのか

見えるデータ ＝氷山の一角

・学生として、自分たちが
抱える問題を解決したい！



本当に「受け身」によって英語嫌いになったんですか

主体的➡英語に対してポジティブに



オリジナリティ（通常の教材との違い）はどこ？

音の出る
絵本

・閉じた英語の世界
・受動的な学習

教科書・
参考書

・開いた世界
・主体的な学び



平成31年 新学習指導要領平成20年 学習指導要領

英語嫌いの増加の原因は何と考えているか

中学年：外国語活動
【音声】

高学年：外国語科
【文字】

高学年：外国語活動
【音声】

中学生：外国語科
【文字】

改定

音声中心で学んだこと
が，

中学校の段階で
文字を含めた学習に
円滑に接続されていな

い



平成31年 新学習指導要領

中学年：外国語活動
【音声】

高学年：外国語科
【文字】

・・・

問題は「学校種間の接続」ではなく
「英語の『姿』の変化」？

根本的な解決策が必要



「英語嫌い」の理由に関してはどのようなデータがあるか

SEGAToys「母親 600 名に聞く！中学生の英語教育に関する実態調査」

● 「英語の授業が理解できずについていけ

ない」約50%

● 「楽しくないから」約40%

現状の授業に不満の声



なぜ「受動的な学習」に目を付けたのか

小学生の時の経験・・・

「やらされる学習」は
やる気の低下につながる



なぜ「英語」に目を付けたのか

インターナショナルに向かう世界・・・

実生活での英語が必要になる
グローバル化が急速に進展する中で，外国語によるコミュニケーション能力は，
これまでのように一部の業種や職種だけでなく，生涯にわたる様々な場面で必要と
されることが想定され，その能力の向上が課題となっている。—小学校学習指導要領第２部第１章



小学生が主体的にアプリを使うようになるか

能動的な利用に積極的な
意見が多数！

自分から使いたいと思えるような案を考えていきたい



EnglishLensの名前の由来は？

？

古代、人々が探求心からレンズを使って多くの新発見をしたように
現代の小学生も探求心を持って、学びの新発見をしてほしいとして名付けた。



「主体的な言語活動」といえるのか

主体性・探求力・発想力などの
非認知能力を涵養・活用する学習

EnglishLensが目指すもの



それぞれのユーザーテストでは具体的にどのようなことを行ったのか

①学童その１ ②小学校・③英会話教室

まずはとにかく
使ってもらう！

英単語
クイズ！

気になるものの写真を
撮って、身の回りの英
語に触れてみる！

①身の回りの物に
EnglishLensを使っ
てみてもらう

⇩

②それぞれの単語
に注目してもらう
ため、英単語クイ
ズを実施！

＜授業の狙い＞
・気になったもの
を調べる主体性
・グループで活動
する協調性

・クイズにする単
語を選ぶ思考力



④学童その２

実際に身の回りの
英語を日本語に！

実際に小
学生が訳
した英文

探求心や発想力を育む
学習

→「非認知能力」
の涵養

①身の回りの気になったものに
EnglishLensを使ってみてもらう

⇩

②出てきた英文から「難しいもの」を選
んで、その意味をEnglishLensを用いて

推理してもらう



英語の「姿」の壁

対象とする児童は具体的にどのような児童か

中学年
音声中心の
活動

高学年～
文字も含めた教科

学習



「抽象的思考」の前段階には
「具体的認識」が必要！

A boy poses with a peace 

sign outside a Japanese 

house.

抽象的思考力が高まるといわれる高学年において具体物のみに対応したアプリは
適当なのか

ある少年が日本家屋の外で
ピースサインをしてポーズ
をとっている。



「楽しくなった」の評価には継続的な実証が必要・・・

「英語学習が楽しくなった」ことが証明できていない

これから継続的な実証も行っていきたい

今回は「主体的・探求的な活動」と「難しい内容
への対応」について、活動の様子とアンケートの

結果で評価



英語の必要性を感じないという児童に対してはどうか

必要性を感じ
ない

から 嫌いから
だか
ら

「好き」なら「必要性」は問題じゃない



小学生の英語嫌いが増えたのは、英語を知って
いる割合が増えたからじゃないの？→いいえ

https://www.nier.go.jp/13chousakekkahoukoku/data/primary-national/04_research_report/rpt-m-30.pdf

平成25年度 全国学
力・学習状況調査 報
告書 小学校(全国版)



写真を撮ると忘れやすいというデータがあるが、それに関してはどうか

EnglishLensにおいては、写真は「記録」ではなく「教材」

自分の身の回りを教材にする「面白さ」



４人の役割分担はどうなっているか

黒澤

細田

森田 常見

API・サーバー関係の
技術、実践
メンバーの統率
最高責任者

リーダー

データベース、システ
ム全般
存在がお笑い
大喜利が得意

ムードメーカー

ユーザーインターフェース
（重要。とても重要。）
遅れてやって来た天才
技術面で多くのことに精通

技術者

ユーザーテストの計画、
実行。多角的視点から意見
1聞いたら100位帰ってく
る（助かる）

理性



専用のデバイス
→手を出しづらい・・・

なぜアプリなのか

スマホアプリなら
→誰でも使いやすい

（現在は小学生でもiPadが貸与さ
れている）



重視したのは「速さ」

なぜBlip-2なのか

性能だけで言えばBlip-2に勝るAIはたくさんある・・・

小学生にとっては、少しの待ち時間も「飽き」につながる



アンケート結果

EnglishLens 学童実証 7/1 アンケート結果

英会話教室アンケート結果

小学校授業アンケート結果

https://docs.google.com/spreadsheets/d/18urjkVPXTcG6BJrwf-2dEYHXSlyJRCgMtpTR3XXcR-Q/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1LelMlyz96NRfaY2a-Aem1czk2SPDXeFYh2xokDDGlSI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1zlw_186t_QLSCQywM-pNSHddtlcig_NT0ebp79Sr1P0/edit?usp=sharing


・グローバル化が急速に進展
する中で，外国語によるコ
ミュニケーション能力は，こ
れまでのように一部の業種や
職種だけでなく，生涯にわた
る様々な場面で必要とされる
ことが想定され，その能力の
向上が課題となっている。



UI
User Interface



写真を撮影して
英文読み上げ・表示

撮った写真から
自分だけのオリジナル
単語帳

【①ホーム画面】

設定画面へ

フレンド機能で一緒に
学ぶ。興味を広げる。

【③単語帳】
【②カメラ】

【④フレンド】

画面遷移図

撮った写真と、
生成された英文を表示

【⑤ライブラリー】



【①ホーム画面】
入力項目（ユーザーが操作可能）

出力項目（表示のみ）

・「カメラ」ボタン

・「単語帳」ボタン

・「ライブラリー」ボタン

・「フレンド」ボタン

・「設定」ボタン

・「ロゴ」表示



【②カメラ】

・ 「英文」表示

・「翻訳」表示

・「撮影」ボタン

・「戻る」ボタン

・ 「カメラ」からの映像表示

・テキスト表示

入力項目（ユーザーが操作可能）

出力項目（表示のみ）



【③単語帳】

・「単語数」表示

・「ことばと集めた数」を表で表示

・「戻る」ボタン

入力項目（ユーザーが操作可能）

出力項目（表示のみ）



【④フレンド-１】

・「自分のユーザー名」表示

・「戻る」ボタン

・「ユーザー検索」ボタン

・「ユーザー更新」ボタン

・検索を押すと「フレンドのユーザー名」表示

・「フレンドのユーザー名」を押すと、
フレンドのページへ遷移

入力項目（ユーザーが操作可能）

出力項目（表示のみ）



【④フレンド-2】

・「フレンドのユーザー名」表示

・「戻る」ボタン

・「フレンドの撮った画像」表示

・「対応した英文」表示

・「スクロールバー」

入力項目（ユーザーが操作可能）

出力項目（表示のみ）



【⑤ライブラリー】

・「戻る」ボタン

・「自分の撮った画像」表示

・「生成した英文」表示

・「スクロールバー」

入力項目（ユーザーが操作可能）

出力項目（表示のみ）



【デイリーチャレンジ】

・「クエストの内容」表示

・「クエストの画像」表示

・「戻る」ボタン

・テキスト表示

入力項目（ユーザーが操作可能）

出力項目（表示のみ）



デイリーチャレンジ

さらに発展


